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IXTISARLARIN SIYAHISI
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DIM - Dayanigl Inkisaf Mogsadlori

4K - Kritik diisiinco, Kreativ diisiinco, Kommunikasiya vo Kooperasiya bacariglari
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Edilmasi)

SEO - Search engine optimization (Axtaris Motorunun Optimallasdirilmasi)

HTTPS - Hypertext Transfer Protocol Secure (Tahllikasiz Hipermatn Otilirma
Protokolu)

SSL - Secure Sockets Layer (TahlUkasizlik Halgalar: Qati )
USD - United States dollar (Amerika Birlosmis Statlar1 Dollari)
IP - Internet Protocol (internet Protokolu)

DNS - Domain Name System (Domen Adlar Serveri)
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GIRIS

Movzunun aktualhgl. Gunu-gundon elm, texnologiya siratli sokildo inkisaf
edir. Bu inkisaf kompiiter elmlori sahasinado misbat monada ciddi tosir gostordi.
Belo ki, bu inkisaf informatika fonnina bir sira yeniliklor gatirdi. Bu fonn 6ziinds bir
nego sahoni birlosdirmali oldu. Bu sahaloro “Rogomsal bacariglar” vo “STEAM”
saholorini misal gostara bilorik. STEAM sahasi 6zii olduqca genis bir sahadir. Demok
olar ki 6zlindo 5 forgli fonni birlasdirir. Bu fonnlor elm, texnologiya, mihandislik,
riyaziyyat, incasanat fonnloridir. STEAM darsinin todrisinda har bir fonnin olduqca
boylk ohamiyyati var. Hal-hazirda bir ¢ox moktoblorde bu fonn todris edilir.
Muxtslif yarislar togkil edilir.

Isin moaqgsadi. Moktablilor STEAM darslorinde miixtalif layiholor hazirlayarken
onlardan miayyan doaracods dizayn bacariglart tolob olunur. Bu dissertasiya isindo
tortib edilmis sayt mohs sagirdlorin dizayn bacariglarini formalagdirmaq, inkisaf
etdirmokdon ibaratdir. Bu sayt vasitasilo sagirdloro faydali bir nego resurs toqdim
olunur. Resurslara yoxlama tapsiriqlari, nozariyyslor, videoizahlar toqdim edilir. ©n
son hissads isa refleksiya bolmesi aktivlasir ki, bu bolmoada verilon suallara asasan
sagird 6zlindo qazandigi bilik, bacariq vo Vardislorin Saviyyasini miayyan edir.
Refleksiya bdlmosindo  hamginin  verilon cavablara osason saytda da
tokmillosdirilmali olan hussalor miayyanlosdirilir. Vo belsliklo sayt hor zaman
inkisaf etdirilir, yeni sazlanmalar aparilir. Bir sozle refleksiya bolmasi ham sagirdlara
hamda musllima diizgiin inkisaf, bilik, bacariq dinamikasini izlomays sorait yaradir.

Isin elmi yeniliyi. STEAM fonni daim inkisafda olan sahadir. Bu sahs ilo bagl
bir sira miixtolif bir-birindon maraqli yarislar toskil edilir. Tortib edilmis saytda da
bu yeniliklor oks olunur. Bels ki, saytdan yararlanan har bir moktabli yeniliklordondo
Xaboardar olmus olur.

Tadqgiqatin haqiqgliyi. Dissertasiya isindo aparilmis todgiqatlar, tacriibalor vo

alinmig naticalor moévcud adabiyyatlarda verilanlorls tamamils uzlasir.

Isin strukturu va hacmi.
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Birinci fasilda. Bu fosildo STEAM layihasindo todris metodikasi, STEAM
mozmunlu kurrikulum neco olmalidir vo bu layihonin istirak¢ilart olan miallim va
sagirdlorin inkigafi ilo bagli molumatlar qeyd edilmisdir. Azorbaycanda STEAM
layiha darslarinin totbiqi hagqinda moasalalor miizakirs edilmisdir.

Ikinci fasilda. Bu fosilda sagirdlorin dizayn bacariglarinin formalasdirilmas:
ucln Tilda program tominati hagqinda malumatlar geyd olunmusdur. Tilda progqram
tominati ilo yaradilan veb-sayt vasitosilo sagirdlordo dizayn Dbacariglarinin
formalagdirilmasi {igiin faydali malumatlar 6z oksini tapmusdir.

Uclincti fasilda. Bu fosildo sagirdlorin tomal dizayn bacariglarinin yoxlanilmasi,
zoif noticolorin aradan gqaldirilmasi ti¢lin noazori vo praktini molumatlar geyd
olunmusdur. Burada roanglor, fiqurlar vo 3d-golom haqqinda biliklor 0z oksini tapir.
Daha sonra tomol dizayn bacariglarina sahiblonon sagird lig¢iin artiq osas dizayn
bacariglarinin formalasdirilmas1 prosesi qeyd olunmusdur. Tinkercad proqrami
vasitasilo sagird modellosdirma ilo masgul olaraq layihalor tortib edir vo ayaniliyin
tomin edilmosi tigiin hazirladigi mahsulu 3d-printer vasitasilo ¢ap etmo bacariqlarina
sahiblonir.

Dissertasiya isi 3 fosil, mindaricat, ixtisarlarin siyahus, natice, 3 adabiyyat vo 4
internet resurslart siyahisindan ibarotdir. Bu materiallar 57 sahifo matn, 27 sokil, 2

cadvaldan toskil olunmusdur.



| FOSIL. STEAM LAYTHOSINO MUXTOLIF YANASMALAR

1.1. Steam nadir va onun ahamiyyati

Bildiyimiz kimi slrotlo doyison, inkisaf edon bir diinyada yasayiriq vo bu
inkisafa ayaq uydurmaliyiq. Belo inkisaf saholorindon birido elmds bas veron
yeniliklordir. informatika fonni sagirdlords kompiiter savadliligmi tomin edan bir
fonndir. Bu fonn inkisaf etdikco bir nego saholor saxolondi. Mohs saxolondiyi
saholardan biri do STEAM sahasi oldu.

Bos STEAM adir? STEAM bir elmdir. Oziindo 5 sahoni comlosdirir. STEAM
sOzunda hoar bir harf bir sahani ehtiva edir va qisaltma ad olaraq taninir, aslinds isa
aciglamasi olduqca genis vo maraqlidir. Galin bu 5 saha ilo ayr1 ayriliqda tanis olaq.

(S)SCIENCE - elm. Burada “elm” dedikds, fizika, kimya, biologiya fonnlori
basa diisiiliir. Bu fonnlor vasitasilo maddi alom bitévlikds 6yradilir,

Fizika - tobistin on imumi ganunauygunluglarini, bizi ohato edon maddi alomin
qurulusunu, xassa Va XUsusiyyatlorini 0yronan elm sahasdir.

Kimya - maddalorin torkibini, quurlusunu, xassa va xususiyyatlorini, hamginin
maddolarin ¢evrilmasini va bu gevrilmoalordon alinan yeni mohsullar hagqinda tabiat
elmidir.

Biologiya - canlilar alomi va bu canlilar alominin otraf muhitlo qarsiligli alagosi
haqqinda elmdir.

Bir neco sual ortaya ¢ixa bilar ki, niya mahs bu fonnlar? Galin masaloys imumi
nazor salaq:

STEAM doarslarinda layihalarin tartibi zamani bir sira bilik va bacariglar lazim
olur ki, burada digar fonnlarin rolu shamiyyatlidir. Masalon, sagird elektrik dovrasi
ilo bagl layiho tortib edirso, tobii ki, fizika biliklorinin olmasi ¢ox shomiyyatlidir ki,
diizgln layihani tortib eds bilsin. Digor torofdon baxsaq, ager sagird miioyyan
tocrubalara asaslanan layihonin tortibi ilo mosguldursa, maddalor vo maddslorin bir-
biri ilo garsiligli olagesindon alinan reaksiyalari bilsin. Bu zaman isa dlizgin layiho

tortibi zaman1 homin sagirds kimya bilik vo bacariglar1 lazim olacaqdir.
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Aydin masalolordon biri do odur ki, STEAM fonninin todrisi zamani
“robotexnika” bolmasido glnimizds olduqca inkisaf edon bolmodir. Sagird
humanoid robort asasli layiha tortibi ilo moasgul olarsa, bilogiya biliklori shamiyyaot
kosb edoacokdir. Homginin insan vo ya digar hansisa canli {i¢iin nazords tutulmus
layiha tortibi edorkon canlilarin qurulusunu bilmok lazim olacaqdir.

Belolikla, har bir fonnin shamiyyati ¢ox 6namlidir.

(TYTECHNOLOGY - texnologiya. Stratlo doyison texnologiya donamindayik vo
hazirlanan layihalarin tomali elo texnologiya asasinda durur. Inkisaf edon texnologiya
asasinda layihalor tortib edilir. Texnologiya bir ndv ol bacariglarini taranniim edir.

(E)ENGINEERING - muhoandislik. Muhandislik dedikds, aglimiza galon ilk sey
nayise qurasdirmagq, hazirlamagq, tortib etmok monasini verir. STEAM dorslorinds do
mohs sagirdlor sifirdan yeni mohsul hazirlayr, tortib edirlor, quragdirirlar. Ona gora
burada adi kegon “miihondislik™ terminin ¢oX boyuk shomiyyati var.

(M)MATHEMATICS - riyaziyyat. Obos yero riyaziyyata elmlorin sahi
demayiblar. Bir layihonin tortib edilmasinds riyaziyyatin rolu shomiyyatli doracads
vacibdir. Burada muxtalif hesablamalar, 6l¢ii islori var ki, bunlari miiayyan daqigliklo
hall edarak layihanin togkilino baslamaq olar. Oks halda, tartib edilon mohsul realliqla
uygun olmaya bilar, bu iss, natico vermoz vo faydaliliq prinsipi pozular.

(A)ART - incasonat. Incasanat termininin kasb etdiyi mona ondan ibaratdir ki,
hor hanst mohsulun hazirlanmasinda detallar1 yerino Yyerlosdirarkan mioyyan
g0zolliklordo 6z yerini tapsin, kobud hazirlanmis hor hansi mohsul yerino daha
saligali, 6ziinds miayyan gozalliklori ehtiva edon mohsul daha xos qarsilanar. Lakin,
bozi hallarda incosonat terminina rast golinmir, beloki STEAM yox STEM adi
istifads olunur.

Biz yuxarda STEM vo ya STEAM adinda istifado olunan terminlordon genis
sokilda danisdiq, buradan o naticaya golo bilorik ki, bu saha aslinds tabiat vo texniki
fannlarin tadrisinds istifads edilon azbari informasiya ¢oxluguna asaslanmaq avazing,
gindalik hayatda real hayat problemlarini hall etmok G¢iin “layiha asasli 6yronma” ilo

tohsili tomin edir.



8

Yoni, STEAM doarslori layiho asasli 6yronmadir. Bas nodir layiho osasl
O0yronmo?

Layiho asasli Oyronmo - adindan da goriindiiyii kimi miixtalif layihslorin tortibi,
mohsullarin hazirlanmasi layiho asasli 6yronmoadir. STEAM fanninds gundalik
hoyatdaki problemlori holl edon, realliga osaslanan mohsullar hazirlanir. Bu tip
mMohsullarin hazirlanmasi sagirdlords tofokkiriin muxtolif variantlarini inkisaf etdirir,

biz diger b6lmads bu haqqda genis danisacagiq.

1.2. Steam mazmunlu kurrikulum

Tohsilds iki ciir yanagma var:
1) Tohsilo anonavi yanagma 2)  Tohsilo miiasir yanasma

Bugn ki giin tohsilo anonvi yanasma geri planda qalir va tohsilo yeni yanasma
olan miiasir yanagma totbiq edilir. Galin har 2 yanasmanin farginoe baxaqg va niys
ananvi deyil miiasir yanasma totbiq edilir sobobini arasdiraq. Asagidaki cadvale nazar
salaq:

ONONOVI YANASMA MUASIR YANASMA
1. Progranun toloblorina yonalib | 1. Sagirdin toloblorina yonalib
2. Miiallima yénalib 2.8agird yonalib
3. Fannin maqgsadlarina yonalib | 3. Talim naticalarina yonalib

4. Biliklora yonalib 4. Kompetensiyalara yonalib

Cadval 1.1. Tohsilds yanasmalar covdal

Cadvalon gorundlyl Kimi anonvi darsdos sagird passiv olur, avtoritar isliibda
dars toskil edilir, yeni bilik sadaco muoallim torafinds verilir. Miiasir yanagsmada iso
sagird isgilizar aktivdir, demokratik iisliibda dors toskil edilir, sagird yeni biliklari 6z
kosflori sayesindo qazanir. Miiasir yanagsmaya foal (interaktiv) tolimdo deyilir.

Adindan da gorsondiyi Kimi foalligi, aktivliyi tocessim edir.
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Bas sizco STEAM doarslari hansi talim névi ilo darslarin toskilini tamin edir? Bu
suala diisiinmadon faal (interaktiv) talim npvini demok diizgtin olar. Soabab isa odur
ki, STEAM fonninin do tolob etdiyi odur ki, sagird aktiv olsun, yeni biliklori 6z
tocriibaloring asason qazansin, tofokkirs asaslansin.

Bas tofokkir deyirik, tofokkir nadir?

Tofokkir - insanin diisinmo bacarigidir. Yoni, kognitiv (idraki) foaliyyatdir.
Tofokkir dedikda, insanin beynindo gedan proseslor nazarads tutulur.

Tofokklriin 3 ndvl var:

MONTIQI
TOFOKKUR

TONQIDI
TOFOKKUR

YARADICI
TOFOKKUR

Sakil 1.1. Tafakktrin novlari

Galin bu tafokkir névloari ilo STEAM dorslarinin togkilini garsilasdiraq:

Mantiqi tafokkir 6ziinds asagidaki prinsiplori comlosdirir:
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PROBLEMIN SADO YOLLA HOLLI
SOBOB-NOTICO OLAQOSININ TAPILMASI

PROSESIN BASLANGICININ MUSYYONLOSDIRILMOSI
PROSESIN SONUNUN MUOYYONLOSDIRILMOSi

FAKTLAR 9SASINDA MUHAKIMO® YURUTMO VO
I9SASLANDIRMA

UMUMILOSDIRMO VO QRUPLASDIRMA
>

Sakil 1.2. Mantiqi tafakkir

Yuxarida montiqgi tofokklrin yerina yetirdiyi asas prinsiplori nozaradn kegirdik,
STEAM doarslarinin taskili ilo garsilasdirsaq, mohs STEAM dorslorids sagirdlords bu
bacariglarin formalagdirilmasini 6n plana ¢okir. Belo ki, sagirdlor layiho tortib
edorkan onlar bir problemls garsi-qarsiya olurlar vo bu problemin sads hall yolunu
tapirlar, miioyyan Umumilagdirmalor, qruplasdirmalar edorak layihoni tortib edirlor.
Bu qarsilasdirmadan ¢ixan natico odur ki, STEAM doarslori sagirdlordo montiqi
tofokkiiriin inkisafini distiklayir.

Tanqidi tofakkir -problemi, faktlari, bir s6zlo qarsiya ¢ixan biitiin mosalalora
diizgiin yanasmagq, diizgiin anlamaq, diizgiin sokilda tohlil edib, doyarlondira bilmok

bacarigidir. Tonqidi tofokkiir asagidaki bacariqlar1 6ziinds ehtiva edir:

MUSAHIDO BACARIGI

NOTICO CIXARMA BACARIGI

PROBLEM HOLLETM® BACARIGI

UNSIYYOT VO FiKIiR iFADO ETMOK BACARIGI

TOHLILETMO BACARIGI

Sakil 1.3. Tangidi tafokklr

Tongidi tofokkiir sagirdlordo bir sira sadaladigimiz bacariglart formalasdirir.

STEAM fonninin todrisindo sagirdlor layiholor tortib edorkon bu bacariglara
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yiyalonirlar, yani har layihs tortibi zamani bu bacariglar onlarda daha da inkisaf edir.
Layiholor tortib edilorkon onlar miisahido edirlor. Tahlil edirlor, natico ¢ixarirlar,
komanda ilo is olduqda tnsiyyat qururlar, fikir bildirirlor vo qarsiya qoyulmus
problemi hall edirlor. Belaliklo, STEAM fonninin todrisinde mantiqi tofokkirin
roluda boytk shamiyyat kasb edir.

Yaradiar tofokkir - yaradici tofokkiiriin adindan yola ¢ixsaq, burada osas
mosalo yaratmagdan ibaratdir, yeni fikir, yeni mohsul yaratmaq. Guindslik hayatda da
garsimiza bir sira problemlor ¢ixa bilar, bu problemloari biz muxtalif yanasmalarla hall
edo bilarik. Ya isimizo yarayan hazir olan bir iisul se¢arok qarsimizdaki problemi hall
edorik, ya da, 6zimiz yeni ideyalar irali stirarok, yeni hall yolu taparaq garsimizda
duran problemi hall edorik. Yaradici tofokkiirdo mohs insanin 6ziiniin yeni ideyalarla,
yeni fikirlarlo problemi hall etmasine asaslanir.

Yaradic1 tofokkir problem halli zamani asagidaki morhololorin ardicilligim

toskil edir:

PROBLEMIN PLAN

MUOYYON
EDILMOst HAZIRLAMAQ

NOTICONi
YOXLAMAQ

Sakil 1.4. Yaradic1 tafokkir

Yaradic1 tofokkiirlii sagird ilk 6nco problemin no oldugunu miisyyan edir,
problemi holl etmok iiglin plan hazirlayir, paln1 sinaqdan kegirir, noticoni yoxlayir.

Eynon STEAM darslarinin toskili zamanida sagird yeni layiha yaradarkan aslinds o
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layiho adi almazdan qabaq sagirdin qarsisina bir problem kimi qoyulur. Sagird
problemin na olduggunu miiayyan edir, plan qurur, plani hoyata kegirir vo naticasi ilo
tanis olur. Buradan belo naticaya golirik ki, STEAM dorslori mohs, sagirdlords digor
tofokkilr névlori ilo yanasi yaradici tofokklr néviinids inkisaf etdirir. Bu iso, ¢OX
STEAM layihasinin hoyata kegirdiyi boylik ugurdur. Ciinki, sagird moktobdo
mioayyan problemi hoall edib, realliga uygun naticolor oldo edo bilirss, artiq
moktobdonkonar hoyatda da qarsiya qoyulmus problemi holl etmok zokasina sahib

olacaq.

1.3. Steam darslarinin taskili

STEAM dorslari miiayyan godor istedad va bacariq talab edir. Layihani sagirdlor
hazirlasa da, sagirdlori istiqamotlondiron miollimdir. Istor problemin ortaya
qoyulmasi, istor layihonin hazirhgi, istor foaliyyatlorin yerino yetirilmasinds
muoallimin rolu avozedilmazdir. Miallim har zaman fasilitatordur, istigamot verandir,
yol gostorondir. Muollimin  STEAM dorslorindo  pesokor davranmasi {igiin
muoallimlora muxtalif talimlor kegirilir. STEAM darslori mixtalif siniflor Gizro todris
edilir va ¢atinlik daracasina gorada foglonir. Buna gorads qruplasdirilmis sokildo
muoallimlors todris edacayi sinif saviyyasinds tolimlor kegirilir. Muosllim artiq tolimi
bitirdikdon sonra rahat sokildo STEAM dorslorini tadris eds bilir.

Goalin STEAM dorsini tadris edon misllimin sahib oldugu bacariqlara baxaq:

v" Layihonin tortib edilmasi

v" Yeni mohsulun yaradilmasi, toqdim edilmasi

v’ Zongin integrativ biliklor

v Miiasir dusiincali, 6zlinainaml

v" Problemin hall yolunu tapa bilma bacarig:

v/ IKT vasitolorinda diizgiin istifads qaydasini bilmali

v" Daim 6ziinltohsil ilo maggul olmali, har zaman yenilikloro agiq olmali

v Tohsilalanlarin  (sagirdlorin)  biliklorinin  agkar edilmasi vo dlizgin

istigamotlondirilmasi



13

v' Komanda ilo islomok bacarigi
v’ Tohsilalanlar1 komanda il islomoya s6vq etmoli
v" Hoar zaman 6z soxsi hliminasi ils sagirdlora 6rnak olmali
v STEAM tohsilinin galocok moagsad vo hodoflarinin no oldugunu bilmali,
hamgcinin bu fonnin shamiyyatini dork etmali
v’ Sagirdlori yariglara hazirlamali, hor zaman hom sagirdlorin homds 6ziinin
inkisafin1 tomin etmali
STEAM fonni bir nego bacariglarin olmasimi tomin edir. Bu bacariglara 21-Ci
asrin bacariglar1 vo 4k bacariglarin1 misal gostora bilorik. Bu bacariqlar vasitasilo
hom sagirdlor hom muosllimlor inkisafyoniimli darsin tagkilinin bir pargasi olurlar.
4Kk bacariglar1 asagidakilardir:
s Kiritik diisiinco
¢ Kreativ disiinco
s Kommunikasiya
s Omokdasliq bacarigi
Hor bir 4k bacarigi 6ziindo sagirdlordo formalasdirilmasi Ugiin miixtolif
bacariglar formalasdirir. Bu bacariglar vasitasilo sagirdlor STEAM doarslarinds
layihalarin tortibi zaman1 daha yiiksok saviyyads foaliyyat gostars bilirlor. Ona
gOra do, 4k bacariglar giiniimiizds inkisaf etdirilmokdadir.
Goalin STEAM tadrisnin formalagdirdigi 4k bacariglari ilo yaxindan tanis
olag:
» KIRITiK DUSUNCO BACARIGI:



Tohlil
etmoak

Arqgument
gotirmok

Qiymatlon Miigayiso
dirmoak etmok

Sakil 1.5. Kritik diisiinca bacarigi

» KREATIV DUSUNCO BACARIGI:

Qararvermo

Yeni yanasma

Sual vermak

Ideyalarin vizuallagdirilmasi

Beyin homlasi

Sokil 1.6. Kreativ diisiinco bacarigi
» KOMMUNIKASIYA BACARIGI:

14
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Il Analiz etmok bacarig

exnologiyalardan istifads

etmok bacarig:

-
=]

Etibarh
informasiyasecmok

Sifahi nitq bacarigl

-
-

Oxuyub-anlama bacarz

bacarigi

Yazih nitq bacarigl
Dinlomak bacarigi

Sakil 1.7. Kommunikasiya bacarigi

> OMOKDASLIQ BACARIGI:

Sakil 1.8. 9mokdashq bacarig:

Qeyd edilon 4k bacariglart STEAM darslarinin asasim togkil edir. Sagirdlor bu
dorsin todrisi zamani yuxarida sadalanan 4k bacariqlarina sahiblonirlor. Bu iso
tohsilalanlarin inkisafinda boyiik oshamiyyat kasb edir.

Biz hal-hazirda miiasir diinyada yasayiriq vo yasadigimiz dovriin tolabloring
gOra sahib olmali oldugumuz bacariglar var. Bu bacariglara 21-Ci asrin bacariglari
deyilir. STEAM dorslori 4k bacariglarindan slave tahsilalanlarda vo tohsilveranlords

21-ci sarin bacariglarinida inkisaf etdirir:

1. Tonqidi tofokkiir

2. Yaradici yanagma
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Kooperasiya (amoakdasliq)

Kommunikasiya

Informasiya savadlilig

Mediasavadliliq

Texnoloji savadliliq

Ceviklik

© ®© N o g &M W

Liderlik

10. Tosobbiiskarliq

11. Produktivlik (mahsuldarliq)

12. Sosialliq

Cadval 1.2. 21-ci asrin bacariqlari

Beloliklo, STEAM darslarinin taskili elo tortib edilmalidir ki, hom 4k bacariglari
homdas 21-ci asrin bacariglart inkisaf etdirilsin. STEAM layihasi totbig olunan tahsil
muoasissalorinin  maddi-texniki todris bazasi yiiksok Saviyyado olmalidir ki, bu

bacariglarin formalasdirilmasi tam sokilda tomin edilsin.

1.4. Steam magqsadlari nalardir

Hor bir saho inkisaf edorkon onun bir sira magsadlari olur. BMT-nin 2015- ci il
sentyabr ayinda kecirdiyi konfransta diinya liderlori torofindon gobul edilmis 2030-
cu ilodok “Dayamigl Inkisaf Moagsadlori” adli qanun tortib edilmisdir. Bu qanun 1
yanvar 2016-c1 ildo rosmi sokilda qlivvays mindi.

Bu sanadds 17 magsad vo 169 hadof gOstarilmisdir.

“Dayamiqli Inkisaf Mogsodlori” asagidakilardir:

MOIQSID Nel - “Yoxsulluga son”

MIQSID Ne2 - “Acliga son”

MOQSOD Ne3 - “Yaxsi sohiyys Vo rifah”

MOQSOD Neq - “Keyfiyyatli tohsil”

MOQSOID NeS - “Gender boraborliyi”
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MOQSOD Ne6 - “Tomiz su Vo sanitariya”

MOQSOD Ne7 - “Sorfali vo tomiz enerji”

MOQSOD Ne8 - “Layqli omok Vo iqtisadi artim”

MOQSOD Ne9 - “Sonaye, innovasiya va infrastruktur”

MOQSOD Nel0 - “Borabarsizliyin azaldilmasi”

MOQSOD Nell - “Dayaniqli gohorlor vo icmalar”

MOQSOD Nel2 - “Mosuliyyatli istehlak va istehsal”

MOQSOD Nel3 - “Iglim doyisikliyino qars: miibarizo”

MOIQSOD Nel4 - “Doniz ekosisteminin mihafizosi”

MOQSOD Nel5 - “Torpaq ekosisteminin mihafizasi”

MOIQSOD Nel6 - “Siilh, adalot vo somorali institutlar”

MOQSOD Nel7 - “Moqgsadlar tiguin torafdashq”

4-cll mogsad “Keyfiyyatli Tohsil” magsadinin asas tohsil hadaflori ils tanis olaq:

Hadaf 4.1: 2030-cu ilo gadar biitiin qiz va oglanlarin effektiv talim naticalarinag
nail olmagq tgln pulsuz, barabar va yliksok keyfiyyatli ibtidai vo orta tohsila ¢ixis oldo
etmoalarini tamin edin.

Hadaf 4.2: Biitiin qiz vo oglanlarin ibtidai moktaba hazirlasmaq tigiin 2030-cu
ilo godor gonc usaglarin keyfiyyatli inkisafina, qaygisina vo Moktabogadar tohsil
muassisalarine ¢ixis aldo etmoalarini tomin etmoak.

Hadaf 4.3: 2030-cu ilo gadar biitiin qadin va kisilarin universitet tohsili do daxil
olmagla ucuz vo yiksok keyfiyyatli texniki, peso vo ali tohsilo borabar ¢ixis aldo
etmalarini tamin etmok.

Hoadoaf 4.4: 2030-cu ilo gadar mosgullug, layiqli is imkanlar1 vo sahibkarliq tigiin
miivafiq bacariglara, o climlodon texniki va peso ixtisas bacariglarina malik gonclarin
va boylklorin sayint shomiyyatli doracads artirin.

Hadaf 4.5: 2030-cu ils godar tohsildo gender barabarsizliyini aradan qaldirin va
hassas ohali, alillar, yerli insanlar vo hassas qruplardan olan usaqlar iiglin biitiin

saviyyalardas tohsil va peso hazirligina barabar ¢ixis1 tomin edin.



18

Hoadoaf 4.6: 2030-cu ilo godoar cinsindon asili olmayaraq biitiin yeniyetmalorin vo
yetkin ohalinin shamiyyatli bir hissasinin savadliliq vo sayma bacariqlarina sahib
olmasin1 tomin edin.

Hoadaf 4.7: 2030-cu ilo godor davamli inkisaf vo davamli hoyat torzi, insan
hiiquglari, gender barabarliyi, stlh vo zorakiligin tosviqi, siilh votondaslig1 anlayisi vo
moadoani muxtaliflik dayoarlorini vo madoniyyatin davamli inkisafa verdiyi tohfalori
anlamaq kimi sahalords bitiin talobalarin tohsili sayssindo davamli inkisafi tosviq
etmok ti¢iin lazim olan bilik vo bacariglar1 olds etdilor.

Hor bir dovlatin bu mogsadlora ¢atmasi tiglin comiyyat vo 06lkanin tohsil
soviyyasindon aslhidir. STEAM layihasinin totbigido moahs, tohsilin saviyyasinin
yuksaldilmasindan ibaratdir. STEAM layihasi Azarbaycanda 2019-cu ildon tatbiq
edilir. Toahsilin saviyyasinin ylksaldilmasi tglin moktablarin bu layihalo qosulmasi
tomin edilir.

Hal-hazirda 302 Umumtshsil moktabindo STEAM layihasi totbiq olunmusdur,
onlardan 188-i Baki soharindos, 114-0 iso digar regionlarda yerlosir.

Homginin 8 STEAM morkozi a¢ilmisdir. Bakida STEAM INNOVASIYA
MORKOZI-do yeni istifadoyo verilmisdir.

STEAM layihasi ilo bagl bir sira 6lkadaxili vo 6lkoxarici yarislar togkil edilir vo
Azorbaycan Respublikast Elm vo Tohsil Nazirliyi bu yariglarda tohsilalanlarin vo

tohsilveranlorin istirakini toamin edir.
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II FOSIL. DIZAYN BACARIQLARININ FORMALASDIRILMASI UCUN
PROQRAM TOMINATI

2.1 Tilda va onun program tominati

STEAM layihasinda tohsil alan sagirdlordo formalasdirilan osas vo Onomli
bacariqlardan birido dizayn bacariglaridir. Niyo mohs, dizayn bacariglar1? Cunki,
STEAM layihasinds todris layiho asasli todrisdir vo layiho asashi todrisde qurmag,
qurasdirmaq, ol bacariqlari, dizayn etmok, modellogsdirmok bacarigi tolob olunur.
Sagirdlor muxtalif layihalorin togkilinds istirak edirlor. Bu layihalorin hazirlanmasi
prosesinda bir-birindon forqli dizayn islori ilo mosgul olurlar. Dizayn zamani
sagirdlordo tomal biliklor vo asas bacariglar lazimdir ki, onlar layiholori tortib eds,
dizayn edo bilsinlor. Sagirdlorin dizayn bacariglarinin formalasdirilmasi {igiin
hazirlanmis tatbiqi islo tanis olaq.

Hor bir movzu, is hazirlanarkon mixtslif todgigat metodlar1 igarisindon an
uygunu, an somoralisi vo on faydalis1 se¢ilir. Bu isin tortib edilmasinds secilon
todgigat metodu rus dizaynerlor torofindon genis istifade olunan “TILDA” proqram
tominatidir. Tilda progqram tominatinda istifada¢i 6n hissada dizayn edarok veb-sohifa
yaratmaq imkanina malikdir, yaradilan veb-Sohifonin arxa fonda kodlagsdirma hissasi
bas verir. Yoni, biz 6n hissads sadaca dizayn edirik, lazimi molumatlar1 daxil edirik
va sayt qurulur, arxa fonda gedon mirakkab prosesds iso kodlar tortib edilir. Bu sl
daha samoralidir ¢unki, ham dizayn edib, molumatlar1 rahat sokildo veb-sahifoya
daxil etmok olar, hamdas ki, lazim olan kod hissa programin arxa fonunda yazilir. Bir
s0zls har iki formada sayt qurmus oluruq.

Bu program tominatini arasdirib, segmokda mogsoadim disertassiya mévzusu ila
olagealidir. Movzuda sagirdlorin dizayn bacariqlarinin formalasdirilmasindan séhbaot
gedir, demak bu, isi isloyan toloboninds dizayn bacariglarini 6na ¢ixaran program
tominat1 secilmalidir. Tilda program tominati vasitasilo mon hom 0z dizayn
bacariglarimi  ortaya qoymus oluram, homds sagirdlorin dizayn bacariglarini

formalasdirilmasi tiglin veb-sohifs yaratmaq imkanina malik oluram.
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Tilda program tominati xarici 6lkolordo ¢ox genis istifado edilir. Amerika,
Rusiya bu program tominatindan istifado edorok, bir ¢ox ve-saytlar yaradirlar.
Program tominati vasitosilo bOyuk hocmli, iglok, qazancli saytarin yaradilmasinda
genis istifado olunur. Tilda program tominati Azaryabcanda iso demok olarki, coxda
taninmir. Program tominatinin istifadesi demok olar ki, ¢cox az kitlo torofindon
istifado olunur. Istifadasi ilo mosgul olanlar iso 0z (izorindos isloyon, daim yeniliklor
axtarisinda olan vebdevoloperlor torafindon kosf olunub. Moanimds bu program
tominati ilo tanishgim yeniliklor axtarisinda olarkon yaranib. Program tominatindan
istifado etmok glin ilk 6nco geydiyyatdan ke¢gmok lazimdir. Program tominatinda
islomok Ug¢lin free versiya ve 0danisli versiya mévcuddur. Galin program tominatinin
strukturu ilo yaxindan tanis olaq:

Qeydiyyatdan kecgok Gctin ilk 6nca tilda.cc/ru/ linkina daxil olub email va sifra
molumatlarmi daxil etmok lazomdir. Daha sonra iso free ve ya Odonisli versiya
secdiyimizi qeyd edirik. Free versiyyanin zoif cohoti odur ki, programin biitiin
Ozolliklarindon istifado edo bilmirik. Lakin, 6donisli versiyada rahatligla har
0zollikdon yararlana bilirik. Qeydiyyatdan kecdikdon sonra program pancarasi
ekranda oks olunur. Sol yuxari kiincdo programin loqosu vo bir sira amrlor oks

olunub.

#

I T 1I Dashboard CRM Plans and Billing Profile Invite Friends

L1
\, /

» Dashboard - Ana sohifoya gedis tigiin istifads olunur

» CRM - Mistorilorlo olagonin idars edilmosi gun istifado olunur.
Istifadagilordan formlara golon cavablar burada aks olunur.

» Plans and Biling - Sayt yaradarkon mioyyan planlarin se¢ilmasidir. Masalon,
Business. Free, Personal kimi 6danis planlarinin tayin edilmasi tgiin istifads olunur.

» Profile - Program tominatin sahibi haqqinda profil bilgilarini oks etdirir.

» Invite Friends - Dostlarmi proqrama dovat edib, sosiallasdirmaq iigiindur,

Sag yuxari hissada oks olunan amrlor asagidakilardir:
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> Help Center - program tominati ilo baghh komok pancarasi agilir vo lazimi
suallarin cavablar1 burada yerlosir.

» Guides & Articles - Burada is zamani qarsimiza miioyyan ¢atinliklor
¢ixarsa, problemi hall etmok ticlin mogalalorls tanis olub, problemin hallina mixtalif
yollar tapa bilarik.

> Exit - Isi bitirdikdon sonra profilden ¢ixis etmok Ucuin istifads olunur.

Program pancarasinin sag asagi hissadinds iki simgs oks olunmusdur:

- simgosi Tilda program tominat1 hagqinda xobarlari izlomok iglin

istifado olunur.

- simgasi isa veb-saytlar yaradarkon garsilasilan ¢otinliklorlor bagl

suallara cavab tapmagq Uglin istifadoays verilmisdir.

Start new website
Veb-sayt yaratmaq TUg¢iin sag hissodo Yyerloson

simgasina Kklik olunur va yeni sahifo ekran Ggtin Plans and Biling diiymasina Kklik
edirik, burada veb-sayt Uc¢lin Free, Business vo ya Personal variantlarindan uygun
olanin1 se¢im edirik. Veb-sayt sohifasi yaradilir. Yaradilan veb-sSshifonin adin1 6z

istoyimiza uygun dayisib redakts eds bilarik.
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Yaradilan veb-sohifo diizbucaqli sokilda, bdylk simgs kimi ekranda aks olunur.

STEAM

EDIT WEBSITE hitp:/ /steamazerbaijan.filda.ws

Veb-sayt1 qurmagq iigiin “EDIT VEBSITE” amrina klik etmok lazimdir. Daxil
oldugdan sonra sshifomizin adi va saytin redaktosi ¢tin simgalor oks olunur. Bu

simgolarlo tanis olaq:

- yaradilmisg sayt tizarinds Umumi tonzimlomoloari yerino

yetirmak tglndr.

CONNECT DOMAIN
- hazirlanan sayta domen qosmagq tli¢lindiir.

PUBLISH ALL PAGES
- sayt quruldugdan sonra brauzerdo neco oks

olunacagina baxmagq tiglindiir.

LEADS
- Mistarilordon formlara golon cavablar bura diisiir. Burada adatan

30 glin arzinds golon molumatlar saxlanilir, daha sonra onlar silinir.

IR - Saytda test daxil etmak istoyirikss, bu bolmadon istifads edorok

testlori asanligla yarada bilarik.

Saytin tortib hissasina daxil olmaq {igiin saytin ad1 yazilan hissays kecid edirik:

Bu hissada do bir nego amrlor var:

£} SETTINGS @ PUBLISH @ LINK W DELETE PAGE
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» Setting - sohifa Uzorinda Umumi tonzimlomalar aparilir;

» Publish - sayt1 paylasmagq {i¢iin istifads olunur;

» Link - saytin linkini oldo etmok tglndur;

» Delete Page - sayt1 tamamilo silmok tglndur.

Saytin qurmaq ti¢lin ada klik edib daxil oldugdan sonra bizim qarsimiza 2
formada sayt qurmagq Ucun sohifalar ¢ixir. Bu sahifalorls tanis olaq:

1) Zero Block - adindan da gérsandiyi kimi bu blokda har bir molumati sifirdan
0z istayimizo uygun olaraq yiga bilarik. “Zero block™un tartibinds fiqurlar, sokillor,
basliq, matn Ugiin simgalar var, bu simgalardon hansisa birini istifado etmayacayiksa

silo bilorik va ya istoyimizo uygun olaraq simgoalor alavs eds bilarik.

{3 Setiings | # Block Edifor @ T e - ot o+

T Click "Block Editor" to enter the edit mode.
e ro o c Use layers, shapes and customize
adaptability. Everything is in your hands.

pa\

Sakil 2.1. Zero block

Bu blok ticiin bir sira amrlor mévcuddur:
» Settings - sirf hamin sohifa tglin tanzimlomoalari taskil etmok Uglndur

> Block editor - bloka tam daxil olaraq daha rahat islomok Ggtndir

oo - t ¥ : : L L
- simgalari vasitasilo, blok izarinds “Paste”,

“Cut”, “Copy”, “Delete” omrlorini icra etmok olar. Homginin idaroedici oxlar
vasitasilo, blokun yerini yuxariya vo ya asagiya dayiso bilorik.

2) More Blocks - vasitosilo miixtalif dizaynda bloklar var. Istoys vo blokun
tolobino uygun olaraq blok segib iizorinds islomok olar. Burada “Title”, “Image”,
“Gallery”, “Form”, “Button”, “Menu”, “Store”, “Divider”, “Video Contacs”,
“Services”, “Social Media” vo S. kimi bloklar movcuddur. Hoatta bu torz dizayn

edilmis blok se¢ib, miioyyan istigamot oldo edib bu bloku “Zero block”-a ¢eviribdo
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islomok olar. Hor bir forma ilo islomak uygundur, asas saytin talobino uygun diizgiin

blok secilsin.

2.2 Veb-saytin mazmunu, strukturu va qurulusu

Biz artiq bilirik ki, STEAM darslori layiha osasli dorslor formasinda toskil
edildiyi ii¢lin, sagirdlor burada bir ¢ox layihslor hazirlayirlar. Bu layiholori onlar
dizayn bacariglarina osaslanaraq hazirlayirlar. Sagirdlor mohsul hazirlayarkon dizayn
biliklori ilo bagh problemloarls, ¢atinliklorlo Gzlasa bilarlor. Bu problemin hall yolu
Kimi veb-sayt onlarin istifadesino verilir. Bu veb-sayt vasitosilo sagirdlor tomol
dizayn bacariglarina sahib olacaqlar vo bu tomal dizayn bacariglarini tam
monimsadikdan sonra ise artiq layiholori praktiki sokildo icra edocoklor. Praktiki
bacariglar1 nlimayis etdiron sagirdlordo artiq hor dofo daha Ustlin saviyys layiha
tapsiriglar islodikdon sonra dizayn bacariglar1 vo sarbast layiha hall etmok bacarig
tamamilo formalasacagq.

Veb-saytin mazmunu. Sayta daxil olan sagird ilk 6nca biliklarini yoxlamaq
ucln test moarhoalasindan kegir. Teslori islayib bitirdikdon sonra naticasi ekranda oks
olunur. Zaif noatico toplayan sagird iiglin nazori molumatlar togdim edilir, nozari
molumatlarla tanis olan sagird artiq mévzu ilo bagli nazari biliklora sahib olur. Daha
sonra nazori Dbiliklari mohkomlotmok ii¢lin videoizahlar niimayis etdirilir. Bu
molumatlara sahib olan sagird artiq praktiki tacriibs toplamaga ehtiyac duyur. Bunun
iclin ev tapsirigr bolmasinda mixtalif layihalor vardir ki, bu layihalor sagirdlords
praktiki islor gérmaya tosviq edir. Biitiin bacariq va tocriibays sahiblonan sagird ti¢iin
refleksiya bolmasi aktivlosir. Sagird burada qarsilasdigi gatinliklari vo gazandigi
tocriibalori rahat sokildo mibadilo eda bilir. Belalikls, tohsilalan pilla-pillo tacriiba
qazanr.

Veb-saytin strukturu. Veb-saytin osas strukturu tohsil platformasi {izorindos
qurulmasidir. Veb-sayt bir-birindon foargli mixtslif bloklardan ibaratdir. Veb-saytin

asasini toskil edan blok tohsilalanlarin dizayn bacariglarinin formalasdirilmasi {igiin
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toskil edilon blokdur. Blokda miixtalif movzular 6z oksini tapib ki, sagird bunlardan
birina kecid edarak, dizayn bacariglarini formalasdirmaq imkanina malik olur.

Hor bir internets ¢ixisi olan, ictimaiyyato togdim olunan saytin domeni, hostingi
muxloq olmalidir. Galin bu anlayislara ayri-ayriligda baxaq:

Domen(DNS) - Hoar bir obyektin ad1 oldugu kimi qurulan saytinda adi olmalidir.
Domen saytin adi funksiyasinda ¢ixis edir. Bu saytin domeni “Porkbun.com”
saytindan 5.64 USD-a alinmigdir. Sayt {igiin domen adi - “steamdesing.art” toyin
edilmisdir.

Hosting - Sayt Ucln internetdo saxlanilma yerinin alinmasidir. Bu yeri bizo
“Tilda” program tominati verir. Sayt1 hostingo qosmagq {i¢iin Dashboard - Steam - Site
Settings - Domain ardicilligindan aldigimiz domeni uygun xanaya qeyd edirik. Tilda
program tominat1 bizo IP iinvan verir, bu iinvan1 “Porkbun.com” saytinda qeyd edib
“Answer” xanasinda “WWW?” yaziriq va sayt U¢ln hosting alds etmis oluruq. Domen
uclin olda etdiyimiz hostingi Tilda program tominatina daxil oluruq Site settings -
Domain - Check domain connection amrini klik edirik va belaliklo hosting qosulmus
olur.

HTTPS - saytin protokoludur. Burada “s” - secure - tohliikasizlik manasini kasb
edir. Sayt brauzerdo yazilanda qifil isarasi ilo oks olunacag, bu isa saytin
tohlukasizliyinin tomin olundugunu bildirir. Bir sozls, tohlikasizliyin tam tomin
edilmosi ticlin SSL sertifikatina sahibdir.

SEO - saytin adin1 brauzerdo yazarkon digor saytlarla rogabstdo ilk 6nco
galmasini tamin edir.

Adaptasiya - saytin biitiin cihazlarda oxunulabilon olmasini tomin edir. Bu veb-
sayt U¢lin adaptasiya toyin edilmisdir, hor bir cihazda rahatligla istifads oluna bilar.

Veb-saytin qurulusu. Sayt 11 blokdan ibaratdir. Sayta daxil olan sagird menyu,
bilik bazasi, haqqimizda, xobarlor, qalareya, form, sayt haqqinda refleksiya, kontakt
hissa ila tanis ola bilar. Har blokun 6zintin 6z 6zalliyi vardir.

Menyu bloku - saytin logosu va sayt daxilinds kecid etmok G¢tin simgalar

yerlosir.
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Haqqmizda Xidmetlerimiz Bilikler Bazasi Qalareya Xsberler 9lage

Sakil 2.2. Menyu bloku

Uz qabig1 bloku - saytm togdim edilmasi iiciin sokil va qisa kontent

yerlasdirilib.

* I—IGVHTIOIZIH
HOR ADDIMINDA

Sokil 2.3. Uz qabig bloku

Hagqgimizda bloku - saytin yaradilma sobabi, moagsadi, foaliyyati vo faydasi

hagqinda molumatlar daxil edilib.
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aniz Uguin Calising! « Sizin Biliyiniz Ve Tacrubaeniz Ugtn Calising! = Sizin Biliyiniz Ve Tecrubaniz Ugan Calising! = Sizin Biliyiniz Ve Tecrubeniz Ugun Calising! «

HAQQIMIZOA =~

Tasisgisi oldugumuz saytin ssas

maqsadi STEAM layihasi ile bagh
sagirdlari malumatiandirmaq ve
layiha iglerini yerina yetirmakds
dastak olmaqdir

Sakil 2.4. Haqqumizda bloku

Xidmatlor bloku - saytda gorilon islor, saytin isloma prinsipi haqqinda

molumatlar yerlosdirilib.

pun®

i’

Sizin UCUN XIDM3TLBRIMIZ

LS

Tacrubalar qazaninq Yeniliklora Addim Ating Har 2aman Yanindayiqg!

Bilik bazasina daxil olaraq 6z Yasadigimiz her an bir yenilikdir Qargilagdigin getinlikleri ve
bilik ve bacanglanni yoxiaya ve STEAM layihesids yenilikleri maragh anlarini bizimle bolise
bilersen. Hemginin tecribsler sevir. Layihe ile bagh yeni bilmeyin Ggln her zaman elage
qazanib, ugurlu layiheler tertib xeberleri, melumatlan asanligla saxiaya bilersen
ede bilersen elde ede bilersen

Sakil 2.5. Xidmatlar bloku

Bilik bazasi bloku - buradaki bélmalordan istifads edorok sagird bilik

bazasinda biliklarini yoxlaya va tokmillasdira bilor.



BURADA MARAQLI SAHSLSR VAR!

Biliklar bazasina daxil ol, sinagdan keg, bilik va

bacariglarini yoxlal

R3NGLSR FIQURLAR 30-MODEL

ahar yarada bilank

Sakil 2.6. Bilik bazasi bloku

Xobarlor bloku - STEAM layihasi ilo bagli xabarlor yerlosdirilib.

STEAM AZERBAYCAN XSBoSRLSR

Layiha ila baglh yeniliklari va xabarlari buradan

izlaya bilarsan

WA Y Ex
2023

STEAM layihasi “Teknofest “WEX Robotics” Azarbaycan Beynal:alg @izlar Glninz
Azarbaycan” festivalinda turniring geydiyyat bagladi? hasr clunmus hakaton

Sakil 2.7. Xabarlar bloku

Qalareya bloku - STEAM layihasi ilo bagl sokillor yerlosdirilib.

28
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Sakil 2.8. Qalareya bloku

Form bloku - malumat miibadilasi tglin form yerlosdirilib.

Formu doldur, malumat al!

Qargilagdigun catinlikleri va gozandi§in tacribaleri
bizla bdliga bilarsan!

Sakil 2.9. Form bloku

Olago bloku - istifadoagilarin alage yarada bilmasi tGiglin malumatlar daxil



Bizimle Slaga

Tel. 1: +99450-701-45-35
Tel. 2: 499451-226-72-27
steamdesign.art@gmail.com

F. Xoyski pr, 108, Baks 1052

Sakil 2.10. Dlaqgo bloku

Refleksiya bloku - sayt haqqinda fikir bildirmok Gg¢tin butonlar yerlosdirilib.

Informasiyalarin sanin Uglin faydasini seg

20D

Sokil 2.11. Refleksiya bloku
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Sosial soboka bloku — sosail sabokalardan istifads Uglin ikonlar yerlosdirilib.

BiZi SOSIAL SOBBKBLORDS
IZLeamavi uUnuTmaAYIN!

Sokil 2.12. Sosial sabaka bloku

Son blok - saytin logosu va qurucusu haqqinda portfolio yerlosdirilib.

§

Steam layihasi ile bagh inkisaf etmakdirse maqgsadiniz,
bizi izlayin!

Sakil 2.13. Son blok
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ITT FOSIL. DIZAYN BACARIQLARININ FORMALASDIRILMASI UZRO
BIiLIKLOR BAZASI

3.1 Ranglarin dizgin tayini

Ginud-gindoan doyison dovrds yasadigimiz {igiin elmo bir sira yeni terminlar,
yeni anlayiglar golir. Zaman kegdikco bu terminlorin sahalori inkisaf edir vo daha
genis sokilda 6yranilir. Bu sahalordan biride mahs, dizayn sahasidir.

Dizayn nadir? Galin ilk 6nca bu suala baxag.

Dizayn - har hansi bir obyekti, mohsulu g6zallogdirmak va diizgilin qurasdirmaq
uctin gorilon bir sira vacib iglordir. Dizayn dedikds, agila ilk 6nco bazomak deyilds,
aslinds diizgiin qurasdirmaq golmalidir.

Galin bu prosesls yaxindan tanss olaq:

Hor hanst mohsulun, obyektin dizayn edilmasinds ilk 0nce onun o6lctlori,
predmentlori, qurulusu, istifado sahasi, formasi nozors alinmalidir. Bu prinsiplar
nozora alintb mohsul hazirlandigdan sonra iso artiq mohsulu gozallosdirma islorine
kegmok duizguin olar.

GoOzollosdirmak islori dedikda, ronglorin, kolgs effektarinin diizgin segilmosi
nazarads tutulur. Hans1 dovrda olur olsun, ranglordan dlizgiin va yerinds istifads
etmoklo daha colb edici, g6zol mohsul hazirlamaq olar. Rong anlayisi genis
anlayigdir, ronglorin bir-biri ilo uyumlulugu, bir rongdon digor rongin alinmasi
proseduru aslinds ¢ox maraqli bir prosesdir.

Sagirdlor STEAM layihasinda istor program vasitssile, istor oyani sokildo
layiholor tortib edarkan, ronglordan istifads edirlor. Ranglar hagqinda daha otrafli
biliklora sahiblonmok (glin Fasil 3.1-da ronglor, ronglorin garigimi,dizayn zamani
diizglin rang se¢imi haqqinda bir sira malumatlar verilir.

Golin saytda yerloson “RONGLOR” kursu ils tanis olag.

Kurs 5 bélmadoan ibarstdir. Bolmolorin ardicilligi asagidaki kimidir:

» Yoxlama tapsiriglari

» Nozoriyya

» Videodarslor



>
>

33

Ev tapsirigi
Refleksiya

Yoxlama tapsiriglart - bolmosindo sagirdo movzu ilo bagh biliklorini

yoxlamaq tgiin test tapsiriqlar1 toqdim olunur va yekunda sagirdin topladigi natica

oksolunur.

“Ronglor” boOlmasindo  sagirdloro  togdim olunan test ndmdanalori

asagidakilardir:
TEST Nel
1. Duzgin ifads olunmus rong modelloroini segin.
A) AVG B)CMYK C)PNG D)TIFF E)MONOXRON F)RGB
TEST Ne2
2. RGB rong modelinin ranglarini segin.
A) Ag B) Qirmizi C)Qara D) Sar1 E) Yasil F) Mavi G)Bondvsayi
TEST Ne3
3. Monoxron rong modelinin ranglarini segin.
A) Yalmizag B) Yalnizqara C) Ag D) Qara
TEST Ne4
4. CMYK rang modelini ifads edon rong tonlarini segin.
A) Qara B) Qirmizi C) Ag D) Sari E)Cohrayi F) Yasil G)Abi-Mavi
TEST Ne5
5. Diizgiin uygunlasdirilmis variantlari secin.
A) RBG rang modeli ag, gara va qirmizi ranglardan ibaratdir
B) Monoxron rang modeli ag, gara ranglordon ibaratdir
C) Monoxron rong modelinds 2 rong var
D) RGB rang modelinds B harifi "black"-gara rangi ifads edir
E) CMYK rong modelinds 4 rang var
TEST Ne6
6. Diizgin ifads olunmus variant1 segin.
A) RGB rong modelinds gorintlnln har bir hissasini kodlagdirmagq ti¢iin 24 bit

lazimdir
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B) RGB rong modelinds goruntindn har bir hissasini kodlasdirmagq tigiin 32 bit
lazimdir

C) CMYK rang modelinda gorlntinin har bir hissssini kodlasdirmaq ti¢lin 24
bit lazimdir

D) CMYK rang modelinda goruntindn har bir hissasini kodlasdirmaq tigiin 32
bit lazimdir

E) Monoxron rong modelinda goruntindn har bir hissasini kodlasdirmaq tigiin 1
bit lazimdir

Nozoriyys - bolmasinds sagirdin movzu ilo baghh bilik bazasinin
formalagdirilmasi ti¢iin materil toqdim olunur. Sagird burada oks olunan molumat
vasitasi ilo mévzu haqqinda nazari biliklora sahiblanir.

“Ranglar” bolmasinds sagirdlora tagqdim olunan nazari hissa molumatlarinin bir

hissasi asagidaki kimidir:

: CMYK rang rejimi

CMYK - poligrafiyada rengli cap Ggin istifada olunan reng modelidir.

CMYK abbreviaturasinda 4 rang mévcuddur.

C.-

M -

Y -

K - Black - qara rang

CMYK rang modelinda gériintiiniin har bir négtasini kodlasdirmagq ticiin 32 bit
lazimdir. Yani, bu modelds maksimal rang say1 4294967296-dir.

Sakil 3.1. Ranglar bolmasi

Videodoarslor - bélmasinds sagirdo avvalki blmodos dyrondiyi noazoari biliklori
oks etdiran ayani videoizahlar toqdim olunur. Sagird bu videoizahlar vasitasilo artiq
tocrubu biliklars yiyaloanir.

Bu bolmods izlomok iiglin sagirdlora toqdim olunan videoizahlarin linki
asagidakilardir:

1) https://youtu.be/WTMdkzPfZ-U

2) https://youtu.be/sSkUarHz_IM



https://youtu.be/WTMdkzPfZ-U
https://youtu.be/sSkUarHz_IM
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Ev tapsirigi - b6lmasindo mévzu ilo bagl sagirdlor mixtoalif tip tapsugq tiplari ilo
tanis olurlar. Bu tapsiriqlar artiq sagirdlordo praktiki bacariqlar1 formalasdirmaq
moagsadi dasiyir. Yoni, artiq digar b6lmalordas tapsiriglar bolmosine goalib ¢atan sagird
movzu ils bagh praktiki bacariqlara sahiblanir vo movzu ilo bagli ham nozari, homda
tocriibi bilik, bacariglara malik vardislor niimayis etdira bilarlar.

Ev tapsirig1 olaraq sagirdlora toqdim olunan layihalor asagidakilardan ibaratdir:

» "PAINT" programini a¢g - HOME menyusuna daxil ol - COLORS bdlmasinda
yerlogan EDIT COLOR poncarasini a¢ vo miixtalif ronglari birlosdirork yeni ronglori
kosf et! Son bunu bacararsan!

Refleksiya - bolmasi yekun bélmas olmasina baxmayaraq ¢ox boyiik shamiyyat
kosb edir. Beloki, refleksiya hor hansi bir yekunlasdirilmis prosesin siiurda
iniknasidir. Bas bu na manaya golir? Galin aydinlasdiraq:

Refleksiya dors zaman1 yekun hissodo sagirdlorin fikirlarinin dyronilmasidir. Bu
fikirlor hom dorsin  gedisini chtiva edon, homdo sagirdin bir nov
Ozlnlgiymotlondirmasdir. Yoni buarada sagird hom dorsin faydaliligini, hamdo
0zUnin bu dorsdo foaiiyyatlorini muiayyanlosdira bilir. Bu proses zamani sagird
6zlnds olan moanfi vo misbat toraflori misyyann edib, nayi diizaldacayini va noyi
daha yaxsi inkisaf etdira bilocayini bilir. Refleksiya proesinin misbat toroflorindon
birido tohsilverona istigamatin  verilmasdidir. Belo ki, tohsilveron sagirdin
osaslandirdiglarima uygun olaraq, dorsin gedisindo olan tonzimlomoalori rahatligla
apara bilir vo goalon dars {igiin bir problem varsa, o problem aradan qaldirilir. Bir-
birinin ardinca togkil olunan darslorin daha yiiksok saviyyada tadrisi taskil olunur.

Mohs, saytin bu hissasininde 0zalliyi elo budur. Burada muollim vo sagird
arasinda dialoq bas verir vo refleksiya olunur.

Bu b6lmads sagirdlors toqdim olunan refleksiya suallart agagidakilardir:

> 1) RONGLOR HAQQINDAOYRONDIYIN 3 BILIYI QEYD ET

> 2) SONO MARAQLI OLAN 2 MOQAMI QEYD ET

> 3) RONGLOR HAQQINDA ARASDIRMAQ ISTODIYIN 1 MOQAMI
QEYDET
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3.2 Layihalarin tartibinda figurlardan istifada

Fiqurlar bir ¢ox hallarda ancaq riyaziyyatin tortib hissosi kimi anlasilir. Oslindo
iISo bu proses tam olarag belo deyil. Modellosdirma ilo mosgul olarkon 0 modelin
yaradiimasi prosesindo asas tomal elo fiqurlarin diizgiin istifadasindon baslayir. Yani,
biz istor program vasitasilo, istorso do, oyani sokildo bir mohsul hazirlasag, layiho
torrib elosak, bu layihanin togkili zamani fiqurlardan istifado edacayik. Ona gore do
layihalarin tortibi zamami fiqurlar lazim olur. Mohsul hazirlayarkon sagird fiqurlari
tanimal1, bilmoli va fiqurlarin diizgiin istifado qaydast ilo tanig olmalidir.

Moasalan, ev layihasi hazilayan sagird ilk 6nca bilmalidir ki, evi hazirlayarkan o
hansi fiqurlardan, hansi formalardan istiafdo etmolidir. Bunu toyin etmok Ugln iso
sagird artiq fiqurlarla bagl biliklorindon kdmok almalidir. ©gor sagirdin fiqurlarla
bagli biliklari layiho hazirlayacaq qodor genisdirss, onda sagird tomannasiz layihani
ugurla hazirlayib bitirocokdir. ©ks halda iso, sagirdin layiho hazirlamaga hovasi
olmayacaq, hazirlasa belo, layiho diizglin natico vermoyacok. Ona géra do, STEAM
darslorinin taskilindo sagirdlor mitloq fiqurlarla is bacarigina malik olmalidirlar ki,
hazirladiglar1 layihalor naticaydnumli olsun.

Saytin “FIQURLAR” bolmasi sagirdlorin  fiqurlarla bagli bacariglarim
formalasdirmaq iigiin olduqca zongindir. Golin saytda yerloson “FIQURLAR” kursu
ilo tanis olaq:

Kurs 5 bélmadan ibaratdir. Bolmolarin ardicilligi asagidaki kimidir:

Yoxlama tapsiriqlar
Nozariyya
Videodarslor

Ev tapsirigi

vV V V V V¥V

Refleksiya
Yoxlama tapsiriglart - b6lmasinds sagirdo movzu ilo bagl biliklarini yoxlamaq
liciin test tapsiriglar: taqdim olunur va yekunda sagirdin topladigi natica oksolunur.
Bu bdlmadas sagirdlars tagdim olunan test nliiminalori asagidakilardir:
TESTNel

1. Mustavi fiqurlarini segin.
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A) Diizbucaqgl B) Dairo C) Prizma D)Kub

TESTNe2

2. Asagdakilardan 2-si foza fiqurlaridir, onlari segin.

A) Altibucaqli B) Silindir C) Kub D) Romb

TESTNe3

3. Foza fiqurlar1 hagqinda deyilonlordan biri yalnisdir.

A) 3 olculudir B) 2 élculudir C) Eni vo uzunlugu var D)  Doarinliyi
var

TESTNe4

4. Mustovi fiqurlart haqqinda deyilonlordon biri yalnisdir.

A) Enivar  B) Uzunlugu var C) Darinliyi var D) Darinliyi yoxdur

TESTNeS

5. Foza fiqurlar1 vo mistovi fiqurlarinin ortaq xiisusiyyatlori qeyd olunmus

varianti se¢in.

A) Hor ikisi 3 dlculudur B) Hor ikisinin darinliyi var
C) Hor ikisinin eni vo uzunlugu var D) Hor ikisi 2 olguludur
TESTNe6

6. Foza vo mustovi fiqurlart haqqinda deyilon fikirlordon biri onlarin forgli
xususiyyatlarini oks etdirir.

A) Hor ikisinin eninin olmasi B) Hor ikisinin uzunlugunun olmasi

C) Hor ikisinin hacminin olmasi D) Har ikisinin hondasi fiqurlar olmasi

Nozoriyys - bolmasinds sagirdin movzu ilo bagh bilik bazasinin
formalasdirilmasi ti¢iin materil toqdim olunur. Sagird burada oks olunan molumat
vasitasi ilo mévzu haqqinda nazari biliklara sahiblonir. Bu bélmada sagirdloara togdim

olunan nozari hissa molumatlarinin bir hissosi agagidaki kimidir:
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FIQURLAR

Fiqurlar 6z forma va quruluslanina géra farglanirlar. Istanilan név dizaynlarda
fiqurlardan dizgin va yerindas istifads ila ugurlu natics slda etmsk olar. Ona géra

biz layihaler tartib edarkan fiqurlar hagginda malumath olmaliyig.

: FIQURLARIN NOVLSRI:

Fiqurlarnin névlari il tanis olag.
1) Miistavi figurlar - miixtalif formalarda kagz tizerindas tasvir edilir, 2 élcilii

olurlar. Eni v uzunlugu var, lakin, darinliyi yoxdur.

Sokil 3.2. Fiqurlar bélmasi

Videodoarslor - bolmasinda sagirdo avvalki bélmoda dyrandiyi nazari biliklori
oks etdiron ayani videoizahlar togdim olunur. Sagird bu videoizahlar vasitasilo artiq
tocriibl biliklara yiyalanir.

Bu bolmads izlomak {igiin sagirdlora toqdim olunan videoizahlarin linki
asagidakilardri:

1) https://youtu.be/54PExhshXsU

Ev tapsirig1 - bdlmasinda mévzu ils bagli sagirdlor mixtalif tip tapsugq tiplari ilo

tanisg olurlar. Bu tapsiriqlar artiq sagirdlordo praktiki bacariglari formalagdirmaq
moqsadi dasiyir. Yani, artiq digar blmalards tapsiriglar bélmasinas golib gatan sagird
mdovzu ilo bagh praktiki bacariglara sahiblanir vo movzu ilo bagli hom nazari, homdo
tocriibi bilik, bacariglara malik vordislor niimayis etdira bilorlor.

Ev tapsirigi olaraq sagirdlara tagdim olunan layihalor asagidakilardan ibaratdir:

1) Videonu izla! - https://youtu.be/hoglcQOe2a4

2) PAINT 3D programina daxil ol, 2d va 3d obyeklordon istifads edorok
sondo "ACAR" dizayn et!

Refleksiya - bolmasi yekun bélmas olmasina baxmayaraq ¢ox boyiik shamiyyat

kosb edir. Beloki, refleksiya hor hansi bir yekunlasdirilmis prosesin siiurda

iniknasidir. Bas bu na monaya galir? Golin aydinlasdiraq:


https://youtu.be/54PExhshXsU
https://youtu.be/hoqlcQOe2a4
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Refleksiya dors zaman1 yekun hissodo sagirdlorin fikirlarinin dyronilmasidir. Bu
fikirlor hom dorsin  gedisini chtiva edon, homdo sagirdin bir nov
OzUnUgiymotlondirmosdir. Yoni buarada sagird hom dorsin faydaliligini, homdo
0zUnin bu dorsdo foaiiyyatlorini muiayyanlasdira bilir. Bu proses zamani sagird
6zlnda olan manfi vo misbat toraflori mioayyann edib, nayi dizsldacayini vo nayi
daha yaxsi inkisaf etdira bilocayini bilir. Refleksiya proesinin musbat toraflorindon
birido tohsilverono istigamatin  verilmoasdidir. Belo ki, tohsilveron sagirdin
osaslandirdiglarima uygun olaraq, dorsin gedisindo olan tonzimlomoalori rahatligla
apara bilir vo goalon dars {igiin bir problem varsa, o problem aradan qaldirilir. Bir-
birinin ardinca tagkil olunan darslorin daha yliksak saviyyads tadrisi toskil olunur.

Mohs, saytin bu hissasininde 0zalliyi elo budur. Burada muollim vo sagird
arasinda dialoq bas verir va refleksiya olunur.

Bu bolmadas sagirdlors togdim olunan refleksiya suallar1 agagidakilardir:

> 1) LAYIHONI TORTIB EDORKON SONO MARAQLI OLAN MBQAMI
QEYDET

> 2) LAYIHONI TORTIB EDORKON OYRONDIYIN YENI BILiYI QEYD
ET

> 3)HAZIRLAMAQ ISTODIYIN YENI LAYIHONI QEYD ET

Belaliklo, sagird ovvaldo testlor igloyir, nozari molumatlarla tanig¢ oldur,
muayyan videoizahlara baxir va hall edici mogada iso artiq sagird 6zii sarbast sokildoa
figurlardan istifado edorok layiha tortib edir. Bu layihani tartib edoarkon, tobii ki,
sagird bir sira ¢atinliklorlo Uizlaso bilor vo ya ona hansisa magam maraqli galo bilor,
sual vermokmistoaya bilor. Bu mosaloni hall etmok (glin isa son magamda saytda
refleksiya suallar yerlogdirilir. Sagird fiqurlarla bagli, layihonin gedisi osnasinda
muoallimo 6z suallarimi bildira bilar, ona ¢atin golon hissalari yenidon sorusa biliar,
eyni zamanda layiholor ¢ox maraqli oldugu tigiin onlarin maraqla qarsiladigi
moqgamlar1 miallimloari ilo rahat sokilds boliiss bilirlor.

Yuxarida geyd etdiklarimizi yerina yetiron sagird artiq layiha zamani fiqurlardan

diizgln istifado edorak natico gazana bilirlar.
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3.3 3D Qalom va dizayn

Texnologiya inkisaf etdikco, elma bir sira yeniliklor galdi. Bu yeniliklor dizayn
sahasinda do 6z s6ziini dedi. 3d golomin yaradilmasida elo mohs, bu yeniliklorlo

birlikda galdi. Qalom va 3d golom forgi nadir?

Qolom adi bildiyimiz yazi yazmaq TUgiin istifado etdiyimiz murokkabdan
ibaratdir. 3d golom isa, murokkab yerina sokor gamisindan hazirlanmis flamentdir. Bu
golom vasitasilo sagirdlor, kaguz tizorinds deyil, artiq foza tizorinds hacmli modellor
yarada bilorlor. Bu qgolomdon istifado edorok model hazirlayarkon sagirdlor
fiqurlardan istifads edirlor, fiqurlar vasitasilo onlar modellor tortib edo bilirlor. Va
tobbi ki, sagirdlor hazirladigi modellari uygun ronglarlo rangloayrlor. Ranglomo Ugiin
iSo sagirdlor rong biliklorindon istifado edirlor. Demok, dizayn bacariglarinin
formalasdiriimas1 G¢lin tomal biliklorin olmasi acibdir. Bu tomal biliklora misal
olarag ronglomoa islori, fiqurlart gostora bilarik. Ranglomo vo fiqurlardan dizgin
istifads bacarigini niimayis etdiron sagird artiq 3d qolomdon rahatliqla istifado edoarok

layihalarin tartibinds istirak edo bilar.

Golin saytda yerloson “3D-QOLOM ” kursu ils tanis olaq:

Kurs 5 bélmoadon ibarstdir. Bolmolorin ardicilligi asagidaki kimidir:
Yoxlama tapsiriqlar

Nozariyya

Videodarslor

Ev tapsirigi

vV V V V V¥V

Refleksiya
Yoxlama tapsiriglart - b6lmasinds sagirdo mévzu ilo bagl biliklarini yoxlamaq
liciin test tapsiriglar: taqdim olunur va yekunda sagirdin topladigi natica oksolunur.
Bu boélmadas sagirdlara togqdim olunan test nimiinalori asagidakilardir:
TEST Nel
1. 3d-galom no Gglin istifads olunur?

A) Adi markerdir - 10vhads yaz1 yazmagq tigiin
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B) Yalniz 2 6lgiilii model hazirlamagq {i¢lin

C) 2 6lculil va 3 6l¢iilii model hazirlamaq ti¢lin
D) Yalniz 3 6lgiilii model hazirlamagq tli¢lin
TEST Ne2

2. Asagidaki sokillardon birinda 3d-golom tosvir edilib. Sancs hansidir?

A)

C)

TEST Ne3
3. 3d-golomls fiqur hans1 element vasitosilo yaradilir?
A) Filamentilo  B) Yapisqanilo C) Toz hissacikloriilo D) Boyailo
TEST Ne4
4. 3d-goalomin hissalarins aid olmayan varianti segin.
A) Surati tonzimlomoak Ugiin diyma  B) Temperaturu oks etdiran ekran
C) Rang torbast D) iso baslamag/dayandirmaq ii¢iin diiyma
TEST Ne5

5. 3d-goalom vasitasilo hazirlanmuis 1 sokili secin.
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Nozoriyys - bolmasinds sagirdin  movzu ilo baghh bilik bazasinin
formalasdirilmasi tiglin material toqdim olunur. Sagird burada aks olunan molumat
vasitasi ilo mévzu haqqinda nazari biliklora sahiblanir.

Bu bolmads sagirdlora togdim olunan nozari hisso molumatlarin bir hissasi

asagidaki kimidir:

3D-GoleM

3D gslem vcdlcili obyektlar yaratmagda imkan versn plastik rasm alstidir.

3D galemlarin yayilmasi sayasinda yeni bir sanat névii meydana ¢ixdi - 3D galem
sanafi

3Doodler adli diinyanin ilk 3D gslemi Amerikanin WobbleWorks sirkati tarafindan
hazirlanib.

Sakil 3.3. 3D-galom bdlmasi

Videodarslor - bolmasinds sagirdo avvalki bdlmoda 6yrandiyi nazari biliklori
oks etdiron oyani videoizahlar togdim olunur. Sagird bu videoizahlar vasitasilo artiq
tocrubu biliklara yiyalanir.

Bu bolmods izlomok iiglin sagirdlora toqdim olunan videoizahlarin linki
asagidakilardri:

1) https://youtu.be/wAC7U3PxI g

Ev tapsirig1 - bolmasindo mévzu ils bagli sagirdlor muxtolif tip tapsugq tiplari ilo
tanig olurlar. Bu tapsiriglar artiq sagirdlordos praktiki bacariglari formalasdirmaq

mogsadi dasiyir. Yoni, artiq digar b6lmalords tapsiriglar bolmasina galib ¢atan sagird


https://youtu.be/wAC7U3PxI_g
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movzu ilo bagh praktiki bacariqlara sahiblanir vo movzu ilo bagli ham nozori, homda
tocriibi bilik, bacariglara malik vardislor niimayis etdirs bilorlar.

Ev tapsirigi olaraq sagirdlora toqdim olunan layihslor asagidakilardan ibaratdir:
https://youtu.be/yKIcf5SyYWw

Videonu izloyarak, sondo layihoni hazirla vo dizayn et!

Bacara bilorson!

Refleksiya - bolmasi yekun bélms olmasina baxmayaraq ¢ox boyiik shomiyyat
kosb edir. Beloki, refleksiya hor hansi bir yekunlasdirilmis prosesin siiurda
iniknasidir. Bas bu na manaya golir? Goalin aydinlasdiraq:

Refleksiya dors zaman1 yekun hissodo sagirdlorin fikirlarinin dyranilmasidir. Bu
fikirlor hom dorsin gedisini ehtiva edon, homdo sagirdin bir nov
Ozlnlgiymatlondirmasdir. Yoni buarada sagird hom dorsin faydaliligini, hamdo
0zUnun bu dorsdo foaiiyyatlorini muioayyanlosdira bilir. Bu proses zamani sagird
0zlnda olan moanfi vo misbat taraflori misyyann edib, nayi diizaldacayini vo noyi
daha yaxs1 inkisaf etdira bilocayini bilir. Refleksiya proesinin misbat toroflarindon
birido tohsilverono istigamotin verilmoasdidir. Belo ki, tohsilveron sagirdin
osaslandirdiglarina uygun olaraq, dorsin gedisindo olan tonzimlomoalori rahatligla
apara bilir vo golon doars dglin bir problem varsa, o problem aradan qaldirilir. Bir-
birinin ardinca togkil olunan darslorin daha yiiksok saviyyada tadrisi taskil olunur.

Mohs, saytin bu hissasininda 6zalliyi elo budur. Burada muallim vo sagird
arasinda dialoq bas verir va refleksiya olunur.

Bu bolmadas sagirdlara taqdim olunan refleksiya suallar1 agagidakilardir:

> 1) KIRPI DIZAYN EDORKON SONO MARAQLI OLAN MOQAMI
QEYDET

> 2) LAYIHONI HAZIRLAYARKON YENI OYRONDIYIN BILiYI QEYD
ET

> 3) DAHA HANSI LAYIHONI DIZAYN ETMOK ISTOYORSON?

Buradan gorsonir ki, sagird ilk 6nco test nidminalori islayib, nazari vo
videmolumatlarla tanis oldugdan sonra praktiki hissaya kecidr edir. Praktiki hissada

sagird fiqurlardan diizgiin istifadoys, dlizgln rong se¢imina osaslanaraq 3d golom


https://youtu.be/yKlcf5SyYWw

44

vasitasilo foza lzorindo modellor yarada bilirlor. 3d galomdoan istifado sagirdo ilkin
tomoal dizayn bacariglarini tatbiq etmoya kdmokgi vasito kimi istirak edir. Sagird 3d
golom vasitasilo asanligla dizayn eds bilir. Bu b6lmonin sonunda sagirdds artiq tomoal
dizayn bacariqlar1 formalasmis olur. Tomal dizayn bacariglar1 formalasmis sagird

artiq daha dorin dizayn biliklorina yiyslonmok tgtin diger b6lmalars kecid eds bilar.

3.4 Model va modellasdirma

Model va ya modellasdirmoa terminlarini aslinds muasir dévrds c¢ox esidirik.
Galin bu terminlorin agiglamasi ilo tanig olaq vo dizayn sahasi ilo hansi alagasinin
olduguna baxagq.

Model har hans1 bir obyekktin oxsarmin, banzarinin, sadalosdirilmis formasinin
yaradilmasidir. Modellor yaradilarkon obyektin asas xassa vo xususiyyatlori nazars
alarinaraq yaradilir. Model yaradilan obyektin 0ziino asas obyekt vo ya prototip
deyilir,

Modellosdirma anlayisi isa mohs, modellorin yaradilmasi prosesini ehtiva edir.
Yoni bir modelin yaranmasi zamani yerino Yetirilon iglorin hamisi modellogdirma
prosesi adlanir.

Niya obyektlor modellasdirilir? Galin bu suala misyyan godar cavab tapag.

Bir cox hallar varki, obyektlorin modellorini yaratmaga ehtiyac olur, o
obyeklarin real hallari ila isa islomok miayyan godar ¢atinliklor toradir. Modellorin
yaradilmas1 sabablarindan bir negasins baxaq:

% Obyektin hal hazirda mévcud olmamasi - Boazi obyektlor vardir ki, onlar
hal-hazirdar real diinyamizda movcud deyillar, maraqli hissa isa odur ki, onlar bir
zaman movcud olublar. Mohs, bir zaman dilimindo mévcud olan canlilari, obyektlori
unutmamaq ti¢lin onlarin modellari yaradilir, insanlara toqdim olunur. Sirf insanlara
togdim olunmaq Ggin deyil aslinds, elmi arasdirmalar, tocriibalor aparmaq Uglindo
istifads olunur.

% Obyektin cox kicik olmasi - Elo obyektlor varki, Uzorinds elmi arasdirma

Va tacriibalor aparmag tgiin onlar ¢ox kigik olurlar istifads etmok mimkin olmur. O
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zaman bu tip obyektlorin modellori yaradilir. Hom tohsil sahasinds tohsilalanlara
togdim edilir, ham do ki, elmi arasdirmalarin bir pargasi rolunda ¢ixis etmis olur.

% Obyektin ¢ox boyiik olmasi - Obyektlorin muxtalif 6l¢tiido oldugunu bilirik.
Bos hal-hazirda yasadigimiz diinyan1 neco Oyrona bilorik ki, tobii ki, yer kirasi
oldugca boyukdir. Ona gorodo yer kirasinin modeli olan globus yaradildi vo
rahatliqla yasadigimiz yer kiirasi haqqinda moalumatlara sahib ola bildik.

% Obyektin boyik migadarda xarc talab etmasi - Bir ¢ox hallarda boylk
hacmli obyektlor haqqinda miiayyan fikirlor bildirmok ¢atin olur. Ona gorads mitloq
sokildo obyektin modelini yaratmaga ehtiyac duyulur. Masalon, sohords abadlagirma
islori aparilirsa, yaxsi olar ki, avvalco onun modeli qurulsun, uygunsuzluglar aradan
qaldirilsin vo sonda abadlasdirilma ii¢lin binalar tikilsin. ©gor model qurulmadan
birbasa proses icra olunsa, uygunsuzluglar is icra olunandan sonra miioyyan oluna
bilor bu isa Xxorcin ¢ox israf olunmasina gotirib ¢ixara bilor. Ona gobro do
modellasdirma olduqca shomiyyatli, vacib prosedurdur.

Model vo modellosdirma anlayislarini genis anlayislar oldugunu gordiik. Bos
dizayn sahosi ilo olagesi nadir? - Hoar bir layihonin yaradilmasi oslindo homin
prosesin modellosdirilmasi prosesi deyilir. Yoni, sagird layiho hazirlayarkon aslindoa
bir név modellosdirma ilo masgul olur. Sonda sagird iso modellosdirdiyi obyekti
dizayn edir. Mohs modellosdirma vo dizayn anlayiglarinin bir-birina bagli olmasi
buradan gaynaglanir.

Tutaq ki, sagird gitara dizayn etmalidir. Bu zaman sagird ilk onco tanis olacaq
real gitara ilo. Bu zaman sagird gitara obyekti ilo tamig olmaq tglin bir nege
formalardan istifado edo bilor. Masalon, canli formada goéra bilor, toxuna bilor
modelin necs oldugunu anlaya bilor va ya sokillarina baxa bilar, videosunu izloys
bilor. Yoni, ilk 6nco sagirdin etmali oldugu proses yaradacagi model ilo tanis
olmalidir.

Daha sonra iso gitara nadir? No Uc¢ln istifads olunur? Kimi usallara cavab
tapmalidir ki, proses sagirds tam aydin olsun. Bu suallara cavab tapib tamamlayandan
sonra iso sagird mohsulu hazirlamaq Ucgiin asas suallara kecgid etmolidir. Bu gitara

layihosini hazirlamaq ii¢lin hansi fiqurlardan istifado olunmalidir? Hansi ronglordan
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Vo ya rong ¢alarlarindan istifado etsom hazirladigim gitara real obyekto daha yaxin
olar. Bu zaman sagird artiq yaradacagi modelin haqqinda miiayyan zaruri biliklori
toplamalidir. Ilk 6nco fiqurlari se¢molidir, onlar1 neco qruplasdirsa, neco formada
yerlosdirso gitara modeli alinar kimi suallar1 miiayyan edir. Daha sonra obyektin
modelini qurur. Model zarinds diizalislor edir, agor hansisaa uygunsuzluglar varsa
sagird model iizorinds korreksiya islarini icra edir. Bu Kimi asas hissa bitdikdon sonra
Iso artiq sagird kegmolidir dizayn hissaya. Dizayn hissados iso, sagird rang secimlarini
toyin etmolidir. Realda olan gitara ilo eyni rong calarlarindam istifado edorok son
prosesini yerina yetirmalidir. Bu zaman sagird diqqet etmoalidir gitaraini hissalarina,
ayri-ayri detallara fikir vermolidir vo hor bir xirdaligina kimi digqot etdikdon sonra
rong secimini tayin edib, hamin hissalari ronglorin, prosesi yekunlasdirmalidir.

STEAM layihalorinds modellogdirma darslarinin samoarali tadris edilmasi Ggiin
hazirlanmig veb-saytda sagirdlora digor bolmolordo oldugu kimi test tapsiriglari,
nozori malumatlar, ev tapsirigr vo refleksiya suallart tagdim olunur.

Test nimdanaloari ils tanis olaq:

TEST Nel

1. Model nadir?

A) Obyetkin eynisidir B) Obyektin banzaridir
C) Obyektin bir hissasidir D) Obyektin forqli formasidir
TEST Ne2

2. 3D model haqqinda deyilan fikirlordon dogru olanlar segin.
A) Obyektin mistavida tasviridir B) Obyektin fozada tosviridir
C) Obyektin hacmli tosviridir D) Obyektin hacmsiz tosviridir

TEST Ne3

1. 3. 3D model yaratmag ugn istifads olunan proqramlari segin.

A) Scratch B) Tinkercad C) SketchUp D) Paint

Sagirdlora modellogdirma ilo bagli nozori malumatlar toqdim olunduqdan sonra
“aragdirma tapsirigr” toqdim edilir:

% Kompiiterdo modelin yaradilmasi prosesi vo moarhalalori ilo bagli molumat

topla! Vo bu molumatlari monimlos paylas!
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Tapsirigin hollindon sonra is9, sagirdlora diistindiiriicii “refleksiya” sual1 togdim
edilir: Modellarin yaradilmasi prosesi sana na iigiin maraqlidir?

Beloliklo, modellogdimo vo dizayn terminlorinin garsiligli olagosi ilo yaxindan
tanis olduq. Buradan belo bir sual ¢ixir “Bos, sagird bu modellogdirmo isini hansi
program tominati il icra edir?”. Bu sualin oldugca maraqli oldugunu bilirik, bunun

liciin iso goalin 4.2 bolmasinds olan proqram tominati ilo tanis olagq.

3.5 Tinkercard programinda modellorin yaradilmasi

Model vo modellosdirma terminlori vo onlarin is prinsiplori ilo yaxindan tanis
oldug. Belo bir sual ortaya ¢ixdi ki, “Bas, sagird bu modellogsdirmo isini hansi
program tominat1 ilo icra edir?”. Bu suala cavab olaraq modellorin STEAM
layihalarinin taloblorine uygun olaraq tortib olunmasi ii¢iin TINKERCAD proqram
tominatin1 misal gostora bilorik. Tinkercad programi moahs modellorin yaradilmasi
Uglin nazards tutulmus program tominatidir. Bu proqram vasitasilo bir ¢ox layihalor
yaratmaq olar. STEAM layihasi (izra todris alan sagirdlor Tinkercad proqramindan
istifado edoarok, ham tadrisin maraqli olmasindan yararlana bilirlor ham da, layihalarin
asanliqla tortib edilmoasi prosesindon yaxindan tanis ola bilirlor. Tinkercad
programinda modellorin yaradilmasi prosesi asasan fiqurlardan istifadoys asaslanir.
Figurlar vasitasilo layihalor tortib edilir. Tortib edilon layihalor tizorinds diger dizayn
islori olan rangloma proseslori totbiq edilir. Belos ki, ilk 6nca dizaynin asas hissasi
olan modellosdirma prosesi yerina yetirilir, yoni ki, model yaradilir. Daha sonra is9,
yaradilmis model tizorindoa ronglor toyin edilorak, ronglomo islori icra edilir va
belaliklo proses yekunlagmus olur.

Sagirdlor Tinkercad programindan istifado etmok iigiin “google chrome”
brauzerindo axtarig sotrino “tinkercad.com” yazib ¢ixan ilk sayta daxil olaraq
geydiyyatdan kec¢moalidirlor. Tinkercad programinin osas dstiinliiyti ondadir ki,
qurasdirmaga ehtiyac yoxdur. Interneto ¢ixist olan hor bir noutbuk vo ya stolst
komputer vasitosilo sagird istadiyi zaman programa daxil ola bilor va layihalor

hazirlaya bilor, eyni zamanda yaratdig1 layihalori yoldaslarina niimayis etdira bilar.
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Qeydiyyat1 tamamladiqdan sonra sagird “create” diiymosine Klik edib, menyular
icarisindan “3d desing” menyusunu se¢im edir va artiq sagird G¢tin 3d dizayn sshifasi
ekranda oks olunur. Bu prosesdon sonra iso sagird artiq modellogdirma Vo dizayn
islori ilo masgul ola bilar.

Tinkercad program pancarasi ilo tanis olaq:

GIEIE]

» Poncaronin yuxari sol hissasinds proqramin adi va logosu yerlosir - &

» Logonun sol hissesindo ovvolco hazirladigimiz dizaynlara baxmaq {igiin

» Yaratdigimiz fayla program 0zii ad verir, lakin tizorino klik edarak

diuymo yerlosir -

istodiyimiz ad1 doyiso bilorik - bu hisso yuxari sol hissado xana igarisinds yerlosir -

Stunning Curcan-Kup

» Asag sotirdo geri, irali, kopyalamaq, yapisdirmaq, zibil qutusu diymolori
ED o0 «

yerlasir -

» Yaradilmis models foaza izarinds bir nega torafdon baxmaq kub yerlosdirilib:

TOP

TOP - yuxari hissadan baxmaq -

BOTTOM

BOTTOM - asagi hissadon baxmaq -
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BACK - arxa hissadoan baxmaq -
LEFT

LEFT- sol hissadan baxmaq -

RIGHT

RIGHT- sag hissadon baxmaq -

FRONT

» Modellor yaratmaq ti¢lin programin sag hissadindo muxtalif firugqurlar olan

FRONT- 6n va ya irlo hissadon baxmaq -

bdlmo “SHAPES” bolmasi olan hissa yerlosir:

Basic Shapes = Q

|
- A
e B <

Sakil 3.4. Fiqurlar bolmasi
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Bu fiqurlardan istifads edorok sagird miixtalif layihalor hazirlaya bilor. Bunlarla

yanast hamdo mixtalif tip fiqurlar var, sagird isino uygun olaraq fiqurlari 6zii toyin

eda bilar:

Shapes Library

Your Creations

Favorites

"
>

Basic Shapes

Design Starters

Creatures & Characters

Wehicles & Machines

Structures & Scenery

Hardware

Electronics

Fun & Games

Everyday

Objects

Featured Collections

Blmime »0¢

Shape Generators

Sakil 3.5. Xususi fiqurlar bélmasi

» Modellor hazirlanarkon is¢i saho olan “WORKPLANE” olan

yerlasir:

Sokil 3.6. Is sahasi

» Asagida qeyd oluna diiymolor vasitosilo is¢i sahoni

hissada

ilkin  voziyyoto

gaytarmag, boyutmok, kiciltmok, foza zarindo miixtalif bucaglardan baxmaq olar:
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D

» Bir nego obyekti qruplasdirmaq iictin CTRL+G qisa yolundan vo ya -
diymasindan istifads etmok lazimdir.

> Qruplasdirilms obyektlari ayirmaq iiciin CTRL+SHIFT+G qisa yolundan vo

ya - duymosindan istifado etmok lazimdir.

» Hor hanst hazir sokili Tinkercad programimna daxil etmok {igiin yuxari sag
hissada yerloson “IMPORT” amrindon istifado etmok olar. Bu zaman kompditerin
yaddasinda olan fayl programin is¢i sahasinds oks olunur va hamin fayl izorinds do
islomak olar.

» Tinkercad programinda hazirladigimiz fayli “SENT TO” amrindon istifads
edorak, paylasmaq olar.

» Tinkercad proqraminda hazirladigimiz modeli yekunlasdirdigdan sonra biz
onu hacmli formada ¢ap edo bilorik. Bu proses tigiin yuxari sag hissado yerloson
“EXPORT” oamrina Kklik edib, 3d printerdo ¢ap etmok iiciin “.STL” geniglonmasini
secib fayli kompiitera yikloyib daha sonra ise 3d printera ¢capa gondoririk. 3d printer
haqqinda atrafli malumat 4.3 bélmasinda oks olunmusdur.

Hazirlanmis saytda Tinkercad proqram platformasi ilo sagirdlorin tanighg: ti¢lin
bir sira faydali molumatlar oks olunmusdur. Bu molumatlar asagidakilar1 oks etdirir:

1- Tinkercad programinda geydiyyatdan kegmok
https://youtu.be/mHMgEh7MykY

Evtapsirigi - 1) Tinkercad proqraminda geydiyyatdan keg!

2) Porgramin interfeysi il tanis ol!

Refleksiya - Tinkercad program interfeysinds sanco model yaratmag dglin oan
onamli hissalor hansilardir?

2- Tinkercad programinda fiqurlarla is https://youtu.be/JSsyORXxpxCs

Evtapsirigi - Tinkercad programinda fiqurlardan istifado edoarok, onlarin
ol¢llarini, en, uzunlug vo hiunddrliklarini tayin etmoayi totbiq et!
Refleksiya - 1 - Fiqurlarla is zamani sona maraql1 galon hissani geyd et.

2 - Fiqurlarla is zamani ¢atin galon hissani geyd et.


https://youtu.be/mHMqEh7MykY
https://youtu.be/JSsy0RxpxCs
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3- Fiqurlarin qruplasdirilmasi ) nizamlanmasi ilo 1s

https://youtu.be/6zjtzddz2FI

Evtapsirigr - Firuglardan istifado edorok sado ev modeli hazirla! Modeli
hazirlayarkon fiqurlar qruplagdirmagi vo nizamlamagi nozors al!
Refleksiya - 1 - Ev modeli hazirlayarkon hansi fiqurlardan istifads etdin?
2 - Is zaman1 modellori qruplasdirmaq vo nizamlamaq sona modeli yaratmaqda
no kimi stiinliiklori verdi?
4- Tinkercad programinda daha rahat iglomok Ucgln komokei is sahasi Vo
xatkeslos is https://youtu.be/IHbFKGEZy-M

Evtapsirigi - 9vvolki bolmado hazirladigin ev modelinin xotkes vasitasilo
olcularini toyin et!

Refleksiya - Model yaradilarkon 6l¢tlarinin tayin edilmasi niya 6namliidir?

5- Fiqurlardan daha somorali istifado Uglin olave dors https://youtu.be/hn-

73pzU0Zo
Evtapsirigi - Fiqurlardan istifads edorok mixtalif naxiglar hazirla!

Refleksiya - Fiqurlardan naxislar hazirlamagin sono goro dstiin va monfi
cahatlarini geyd et!

6- Tinkercad proqgraminda matn fiqurlari ils is https://youtu.be/YJ9PWnzGklg

Evtapsirig1 - Motn fiqurlarindan istifas edarok 6z adin1 modellasdir!

Refleksiya - Moatn fiqurlarindan hanst modellari yaradarken istifads etmoyi
diisiiniirson?

Sagirdlor yuxaridaki molumatlarla tanis oldugdan sonra “Layiho-1-2-3” adh
praktiki darslor acilir vo sagirdlor burada dyrondiklorini tatbiq edirlor:

eLayiho 1 - https://youtu.be/zKAUhurSpbM - fincanin dizayn edilmasi

Refleksiya - 1 - Fincan yaradarken sano maraqli olan hissani geyd et.
2- Fincan yaradarkan sana asan olan hissoni geyd et.
3- Fincan yaradarkon sons ¢otin olan hissoni geyd et.

e Layihs 2 - https://youtu.be/kw_ygHgSzf4 - pisiyin dizayn edilmasi

Refleksiya - 1 - Pisik modeli dizayn edorkon on asan yaratdigin hissa no oldu?

2- Pisik modeli dizayn edorkon on ¢otin yaratdigin hisso no oldu?


https://youtu.be/6zjtzddz2FI
https://youtu.be/IHbFkGEZy-M
https://youtu.be/hn-73pzU0Zo
https://youtu.be/hn-73pzU0Zo
https://youtu.be/YJ9PWnzGkIg
https://youtu.be/zKAUhurSpbM
https://youtu.be/kw_ygHgSzf4
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e Layihs 3 - https://youtu.be/EzOAQ83SIj0 - gaminin dizayn edilmasi

Refleksiya - 1 - Gomi dizayn1 zamani etdiyin sahvlar nalor oldu?

2 - Gomi dizayn1 zamani doyisdirmok istadiyin hissalor no olardi?

Biitiinliikdo  biitlin layiholori sagirdlor icra etdikdon sonra sagirdlordo
formalagdirilan bacariglari miioyyon etmok ii¢iin “Umumi refleksiya” suallarida
sagirdloro toqdim olunur. Sagirdo yoOnlondirilon suallar bunlardir: Asagida geyd
edilmis ciimlolori tamamla!

1) Tinkercad programi maraqlidir ¢iinki, ...

2) Tinkercad programinda is zamani sahvlar edirdim ¢iinki, ...

3) Tinkercad programinda layiha tortib edorkon giiclii toroflorim ...

4) Tinkercad proqraminda layiha tortib edorken zaif toroflorim ...

5) Programla is zamani 6ziimdon alava totbiq etdiyim bacariglarim ...

6) Yeni layiholor yaratmagi diisliniirom ¢linki, ...

7) Yeni layiholor yaradarkon digqget edocoyim hissalor ...

Tinkercad programinda 3d mohsul hazirlamaq iig¢iin yuxarida qeyd edilmis
videoizahlar vasitasilo STEAM layihasinds sagirdlor asanligla layihoalorini tortib edo
bilorlor. Har bir videoizahin sonunda sagirdin sarbast tocriibi biliklara yiyslonmosi
liclin “ev tapsirigr” bolmosi qeyd olunmusdur. Ogor sagird hansisa ¢atinliklo
qarsilasarsa, vo ya ona maraqlt golon mogamlar olarsa, sual vermok istoso
“refleksiya” bolmasinds sagirds toqdim edilon inkisafetdirici suallar vasitasilo sagird
muiallima geridoniis edir. Bu zaman hom sagird 6z inkisaf dinamikasini izlayir,
homdo misllim sagirdlorin yonlondirdiyi cavablar asnasinda galocok layihalor Ggtin
tonzimlomolor edir. Beloliklo, saytda qeyd edilon refleksiya hissasi ham
tohsilalanlara, ham do, tohsilveranlors inkisaf dinamikasini izlomak sansi verir. Bu iso

STEAM darslarinds layihalorin daha effektiv sokildo tortibini toskil edir.


https://youtu.be/EzOAg83SIj0
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3.6 3D-Cap texnologiyasi

STEAM layihasinin on g6zal ugurlarindan biri do sagirdloro hazirladigi
modellari ayani formada ¢ap edo bilmok imkanini vermasidir. Bu isa sagirdlarin ¢ox
maragina Sabab olur, sagirdlor layihalorini asanligla alds eds bilirlor. Bu proses tgiin
“3D PRINTER”-lordan istifado olunur. 3d printerin sensor ekrana, elektrik yuvasia
qosmaq ti¢iin portu vo USB ilo oalagolondirmoak Uglin portu var. 3d printer digor
printerladon forqgli olaraq sokor qamisindan hazirlanmis filament vasitasilo mohsulu
hocmli formada ¢ap edir. Cap prosesi zamani tobagolor bir-birinin ardicillig1 ilo ¢ap
edilir. Ilk &nca mohsulun alt tobagosi daha sonra iso mohsulun st tobagesi cap edilir,
bu cap prosesini evin horiilmasi prosesi kimi vizuallagdira bilarik.

Saytin “3D PRINTER” bolmoasinda sagurdlor (igiin 3 bolma aktiv edilmisdir:

1- 3d ¢ap texnologiyasi ilo tanishq:

https://www.youtube.com/embed/1xcWMSd_ovQ

2- 3d printerin quragdirilmasi prosesi:

https://www.youtube.com/embed/yykyliuBjR0O

3- Modelin ¢ap edilmosi prosesi:
https://www.youtube.com/embed/3gBIZESCD14

3d printerdo hazirladigimiz moahsulu necogap edo bilorik? Goalin bu suali
cavablandiraq:

1- Layiho Tinkercad programinda icra edilir

2- Layiho yekunlasdirildigdan sonra, Tinkercad programinda sag yuxari hissada
“EXPORT” omri klik olunur

3- Yaradilmis fayl iigiin genislonmo segilir, 3d printerdo ¢ap edorkon mitlog
“.STL” formatin1 segmok lazimdir

4- Fayl kompiiterin yaddasina “.STL” formatinda ytiklonir

5- Cap etok lictin kompters “Flash Print” proqramini Google brauzeri vasitaSilo
yuklomak lazimdir

6- “Flash Print” programini kompiitera yiklodikdon sonra hazirlanan 3d modeli
olan fayli proqramda agiriq vo layihani ¢ap tigiin hazir edirik

7- Cap tiglin hazirliq isini icra etmok ti¢iin “Load” simgasi klik olunur


https://www.youtube.com/embed/1xcWMSd_ovQ
https://www.youtube.com/embed/yyky1iuBjR0
https://www.youtube.com/embed/3gBlZE8CD14
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8- Agilan sohifado printerin névini secirik

9- Model program poancarasinds oks olunur vo programin sol hissasinda
yerlogon “Move” ikonu vasitaSilo model platformanin morkazina yerlosdirilir

10- ©gor hazirladigimiz modelo dayaq lazimdirsa “Support” ikonu vasitasilo
mitloq dayaq verilir ki, ¢cap zaman1 model girilmasin

11-Son hisads iso “Print” ikonunu klik edirik, modelin 3d formada cap
olunmasi iiglin “.STL” fayl formatin1 “.gx” fayl formati ilo avoz edirik vo model 3d
printero ¢ap olunmaq ducln Wifi, USB kabel vo flash yaddas kart1 vasitoailo
gondarilir. Cap olunacag model 3d printera gondorildikdon sonra sag hissado modelin
¢ap olunma sirati vo ¢ap olunma zamani gostarilocokdir. Eyni zamanda ¢ap Ucgln
tonzimlomo edorkon filamentin ndviinii, materialinida qeyd edirik

12- Yekunda isa 3d printerin sensor ekrani {izarinds “Build” amrini klik edarak
3d modelimizi ¢ap edirik

13- Noticado isa Tinkercad programinda yaratdigimiz 3d model mahsulumuz
artiq ayani vo hocmli sokildo g6zimiziin 6niinds olur, ona toxuna bilirik, hiss edo
bilirik.
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NOTICO

» Movzunun tohlili zamani1 sagirdlorin dizayn edorkon qarsilasdiglar1 osas
problemlordon biri tomal dizayn bacariqlarina sahib olmamalaridir.

» Hazirlanan veb-saytda sagirdlorin layihs tapsiriglar: yerino yetira bilmalari
uctin tomol dizayn bacariqlar1 formalagdirilir.

» Tomal dizayn bacariglart olaraq sagirdlor ilk ©onco ronglori, fiqurlar
oyranirlor va alds etdiklori biliklari 3d-galom vasitasilo dizayn edarak, tamal bilik va
bacariglara sahiblonirlor.

» Sagirdlords tomal dizayn bacariglar1 formalasdirildigdan sonra osas dizayn
bacariglarini inkisaf etdirmok Ugln Tinkercad proqraminda layihalor tortib edirlor,
mohsullar hazirlayirlar.

» Layiholorin islonilmosi zamani dévriin miiasir talobini 6domok magsadilo
va sagirdlarin diqgoat vo maragini calb etmoak {igiin hazirladiglar1 mohsullar1 3d-printer
vasitasilo cap edo bilirlar.

» Veb-saytin oasas Usttinliklarindan birido ayaniliyi tomin etmok dglin 3d-
printerin qurasdirilmasi vo moahsulun ¢ap edilmasi prosesi hagqinda malumatlar 0z

oksini tapmusgdir.



57

ISTIFADO OLUNMUS ODOBIYYAT SIYAHISI
Azarbaycan dilinda

1.METODIKA VE PEDAQOQIKA yenilonmis ¢orgiva sonadi asasinda vasait
2023

1. Aliys ©. “Stem nadir adl1 kitabga” Scientix va Stem Pd (izra Azarbaycan
sofiri 2019

2. Haciyeva M., Miitallimov M., Sofiyev T. (2020), Informatika Boladgisi
nazariyys kitabi

Internet resurslart
3. Steam.edu.az
4. Edu.gov.az
5. Arti.edu.az

6. Teknofest.az



